	 (
Fiche de remédiation
)
Durée : 01 h
Compétence : Compréhension et communication orales
Critère : Réagir à une consigne orale
Composante de la compétence : Comprendre une consigne orale et réagir en fonction des exigences de la situation.
Objectif : Réagir à des consignes orales données sous forme d’activités ludiques
Difficulté : Incapacité à comprendre une consigne orale
Modalité : Tout le groupe
Matériel : Des étiquettes, des illustrations.
Classe : 1ère AM
Liste des élèves :……,……,……,
[image: E:\Remédiation évaluation des acquis primaire\Emoticone de coeur.jpg]

	
Moment de mise en confiance : Réciter une comptine


	Présentation
	Rôle de l’enseignant(e)
	Rôle des élèves

	Présente les activités
	Ecoutent les consignes données par l’enseignant(e)

	Donne des consignes
	Demandent à l’enseignant(e) de répéter

	Reformule les consignes et accompagne ses reformulations par des gestes
	S’informent auprès des paires

	Oriente, guide, encourage.
	Interagissent

	Récompense les gagnants avec des autocollants.
	Se livrent au jeu proposé, S’encouragent.




	
Exemple d’activités :
Consigne 1 : Réponds aux questions en les reliant par les images suivantes: 
Exemples :

                                                      Qui distribue les courriers?
     Plombier

 
    Facteur                                                                Qui enseigne les élèves ?
  [image: ]  
   Enseignante                                                           Qui soigne les malades?

          
         Médecin                                                            Qui répare les canalisations d'eau?


Consigne 2 : Relie chaque personne  à son lieu de travail :
    Exemples :
                                   [image: ]                                                                           [image: ]
                                     Professeur  
                              [image: ]                                                                             [image: ]
                                  Médecin                                
                                  [image: ]                                                                          [image: ]
                               
                               Pompier

Consigne 3 : applique les consignes suivantes  dans le cadre :
1- Barre le mot « chameau ».
2- Souligne en rouge le mot « château ».
3- Entoure en bleu le mot « maison ».
4- Encadre en vert  le mot « gendarme ».
5- Colorie en orange la première lettre du mot « chanson ».
6- Entoure en rose la dernière lettre du mot « chat ».
7- coche le mot « gendarmerie ».
 (
Gendarmerie          chanson                    
maison
Chat         château           gendarme         chameau 
)
                   genhhdhdvvvvffrr





Consigne 4 : souligne les mots qui commencent par la lettre « m » :
Montre           incendie              animal               infirmier                  chien               manger
            
Pompier                 mécanicien                                magicien                         inondation   
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